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Medienpädagogin 

#digitale Beteiligung
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Kristin Narr



Ein Ablauf mit drei Fragen 

• Welche Bedingungen haben sich geändert und was kann 
daraus gemacht werden?

• Welche Fort- und Weiterbildungsmöglichkeiten gibt es?

• Welche Rolle spielen offene Konzepte und offene Inhalte?



Welche Bedingungen haben sich geändert und was 
kann daraus gemacht werden?

„Heute wollen wir sicherstellen, dass Menschen einen 
zuverlässigen Kompass und Fähigkeiten zur sicheren 
Navigation entwickeln, sodass sie ihren eigenen Weg durch 
eine zunehmend unsichere, unbeständige und mehrdeutige
Welt finden.“ (Andreas Schleicher, 2018) 



Drei Irrtümer

• Digital ist nicht besser oder schlechter.

• Das Digitale bezieht sich nicht nur Werkzeuge.

• Digitale Bildung gibt es nicht. 



Pinguin-Metapher 
(Jöran Muuß-Merholz)  



Denkweisen: Kreativität, kritisches Denken, Problemlösung und 
Entscheidungsfindung

Arbeitsweisen: Kommunikation und Kollaboration

Arbeitswerkzeuge (Fähigkeit, die Potenziale neuer Technik zu 
erkennen und zu nutzen) 

sozial-emotionale Komponenten (Empathie, Neugierde) 



Wir brauchen Menschen, 
die sich gut mit anderen 
zusammentun können. 



Wie lerne ich gerne und gut?



Welche Fort- und Weiterbildungsmöglichkeiten 
gibt es?

„Alle, die in Netzen sind, bilden sich weiter.“ 
(Anja C. Wagner, 2018) 



Lernorte



Kaffee, auch in Cafés

Machen Sie mehr 
Kaffeepausen!



Podcasts und Social Media  



Webinare



Online-Kurse



Barcamps



Barcamps



Offene Werkstätten und Makerspaces



Welche Rolle spielen offene Konzepte und offene 
Inhalte? 







„Freie Lizenz“

Erlaubt die Nutzung, Vervielfältigung, Modifikation, 
Wiederveröffentlichung 



Quelle: 

http
s:/

/cre
ativ

ecommons.o
rg

/lice
nses/by/4.0/deed.de

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de


Kultur des Teilens



GEFÖRDERT VON DERPROJEKTTRÄGER

VIELEN DANK



Screenshots und Fotonachweise

• Foto Pinguine Zoo Leipzig von FabGuy, CC BY-SA 3.0, https://creativecommons.org/licenses/by-
sa/3.0/legalcode

• Foto Seifenblasen, CC0

• Foto Ameisen William Warby, CC BY 2.0 , https://creativecommons.org/licenses/by/2.0/legalcode
• Foto von Rafael Z. Konra, CC BY-SA 4.0, https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode

• Foto Werkstatt, CC0

• Grafik Vogel, CC0

• Foto Kaffee von Rafael Z. Konrad, CC BY-SA 4.0, https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode.

• Foto Formate von OER von Sandra Schön CC BY 3.0, zugeschnitten,  
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/de/legalcode

• Screenshots von Verbund offene Werkstätten, Oncampus, Barcamp-Liste, Digital-Camp, nicht unter freier 
Lizenz

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by/2.0/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/de/legalcode

